PROGRAMACION DIDACTICA
DE
MATEMATICAS 42 ESO OPCION A

CURSO 2026-2027

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

I.LE.S. FRANCISCO TOMAS Y VALIENTE (Fuenmayor, La Rioja)

PROFESORES QUE IMPARTEN LA MATERIA:

Fco Javier Moreno Asensio

JEFA DE DEPARTAMENTO:

M2 Cruz Malumbres Martinez



iNDICE

ASPECTOS GENERALES

1.
2.

OBJETIVOS DE ETAPA
COMPETANCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA AL TERMINO DE LA ENSENANAZA
BASICA

PROGRAMACION DIDACTICA DE 42 ESO OPCION A

1.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA Y SU CONEXION CON LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS.

DISTRIBUCION TEMPORAL A LO LARGO DE LAS EVALUACIONES DE LOS SABERES
BASICOS CORRESPONDIENTES A LA MATERIA EN FORMA DE UNIDADES DE
PROGRAMACION.

DISTRIBUCION TEMPORAL A LO LARGO DE LAS EVALUACIONES DE LOS CRITERIOS
DE EVALUACION Y SU CONTRIBUCION A LA EVALUACION DE CADA COMPETENCIA
ESPECIFICA.

BREVE DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE.
METODOLOGIA DIDACTICA DE LA MATERIA.
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL
ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

e Planes de Recuperacion (PRE)

e Adaptacién de acceso al curriculo (AAC)

e Adaptaciones curriculares (AC)

e Adaptaciones curriculares significativas (ACS)
e Otras medidas

MATERIALES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS QUE SE PRETENDEN REALIZAR DESDE EL

DEPARTAMENTO.



ASPECTOS GENERALES

1. OBIJETIVOS DE ETAPA

Esta programacion se articula en torno a los criterios preceptivos expresados en la

normativa vigente, a saber:
e LOMLOE (Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, publicada en el BOE de 30
de diciembre de 2020).
¢ Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regula la
evaluaciéon y promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la
promocion y la titulacién en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato
y la Formacion Profesional (publicado en el BOE el 17 de diciembre de 2021).
e Decreto 42/2022, de 13 de julio, por el que se establece el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria y se regulan determinados aspectos sobre su
organizacién, evaluacidn, promocién y titulacién en la Comunidad Auténoma
de La Rioja (publicado en el BOR de 15 de julio de 2022).
¢ Decreto 30/2025, de 1 de julio, por el que se modifican el Decreto 42/2022,
de 13 de julio, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria y se regulan determinados aspectos sobre su organizacion,
evaluacién, promocidn y titulacién en la Comunidad Auténoma de La Rioja, y el
Decreto 43/2022, de 21 de julio, por el que se establece el curriculo de
Bachillerato y se regulan determinados aspectos sobre su organizacidn,
evaluacidén, promocioén y titulacién en la Comunidad Auténoma de La Rioja.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuirda a desarrollar en los alumnos vy
alumnas las capacidades que les permitan:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres
Yy mujeres.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidén de las fuentes de informacién para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias



tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demds, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente
los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.
Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y
representacion.

COMPETANCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA AL TERMINO DE LA ENSENANAZA
BASICA

Con caracter general, debe entenderse que la consecucidn de las competencias y los
objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas estd vinculada a
la adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de
salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linglistica.

— Competencia plurilingle.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.



— Competencia en conciencia y expresion culturales.
Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y
contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulaciéon y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccion del conocimiento en todos los dmbitos del saber. Por
ello, su desarrollo estd vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de
la lengua en los géneros discursivos especificos de cada drea de conocimiento, asi
como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y para aprender.
Por ultimo, hace posible apreciar la dimensidn estética del lenguaje y disfrutar de la
cultura literaria.

Descriptores operativos del perfil de salida:
Al completar la ensenanza basica, el alumnado:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulaciéon y
desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su



interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la convivencia democrdtica, la gestion dialogada de los
conflictos convivencia democratica, la resolucion dialogada de los y la vio de derechos
de todas las personas, detectando los usos conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder,
para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacién.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias

gue permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en
su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la
sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefanza basica, el alumnado:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrana la comprensién del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la
tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.



La competencia matemdtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matemadticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacién del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo
natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de
seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumnado:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mds relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos vy
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su



entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacidn y datos, la comunicacién y la colaboracidn, la
educacion medidtica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacién), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucidn de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumnado:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un
crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;



colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y
de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes
lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al
futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y
de apoyo.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefanza basica, el alumnado:

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacidn y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en
la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econédmicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye
la alfabetizacién civica, la adopcidn consciente de los valores propios de una cultura
democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda
2030.

Descriptores operativos:



Al completar la ensefianza basica, el alumnado:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccidn con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constituciéon espanola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el
pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacidén, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacidn; y despertar la
disposicidn a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y
colaborar de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de
comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la
planificacion y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-
financiero.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumnado:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.



CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accidn una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacidn de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y
se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama
de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar
gue se ocupa o del papel que se desempefiia en la sociedad.

Asimismo, requiere la comprensiéon de la propia identidad en evoluciéon y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de
conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumnado:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,



identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.



PROGRAMACION DIDACTICA 42 ESO OPCION A

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA Y SU CONEXION CON LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS.

o DESCRIPTORE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS >C ORES

OPERATIVOS
Interpretar, modelizar y resolver problemas de la STEM1, STEM2, STEM3,
vida cotidiana y propios de las matematicas, STEM4, CD2, CPSAAS, CE3,
aplicando diferentes estrategias y formas de CCECA4.
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener soluciones posibles.
Analizar las soluciones de un problema usando STEM1, STEM?2, CD2,
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las CPSAA4, CC3, CE3.
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.
Formular y comprobar conjeturas sencillas o CCL1, STEM1, STEM2,
plantear problemas de forma auténoma, CD1, CD2, CD5, CE3.
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacidn, para generar conocimiento.
Utilizar los principios del pensamiento STEM1, STEM2, STEM3,

computacional organizando datos, descomponiendo | CD2, CD3, CD5, CE3.
en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes | STEM1, STEM3, CD2, CD3,
elementos matematicos, interconectando conceptos | CCEC1.

y procedimientos, para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

Identificar las matematicas implicadas en otras STEM1, STEM2, CD3, CD5,
materias y en situaciones reales susceptibles de ser | CC4, CE2, CE3, CCEC1.
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Representar, de forma individual y colectiva, STEM3, CD1, CD2, CD5,
conceptos, procedimientos, informacién y CE3, CCEC4.

resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.




Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptdndose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

STEMS5, CPSAA1, CPSAAA4,
CPSAAS, CE2, CE3.

. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demads, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

CCL5, CP3, STEMS3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3.




DISTRIBUCION TEMPORAL A LA LARGO DE LAS EVALUACIONES DE LOS SABERES
BASICOS CORRESPONDIENTES A LA MATERIA EN FORMA DE UNIDADES DE
PROGRAMACION

12 EVALUACION
46 sesiones

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: NUMEROS REALES

Temporalizacion: 10 sesiones

SAP: Trabajamos con precision

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numérico

Al.

A2.

A3.

Conteo

Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol,
técnicas de combinatoria, etc.)
Cantidad

Realizacion de estimaciones en
diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
Expresion de cantidades mediante
numeros reales con la precision
requerida.

Conjuntos numéricos: ldentificaciéon
del conjunto numérico que sirve
para responder a diferentes
necesidades: contar, medir,
comparar, resolver ecuaciones, etc.
Reconocimiento de algunos
numeros irracionales en situaciones
de la vida cotidiana.

Sentido de las operaciones
Operaciones con numeros reales en
la resolucidn de situaciones
contextualizadas.

Uso de las propiedades de las
operaciones aritméticas para
realizar calculos con niumeros reales
de manera eficiente con
calculadora, adaptando las
estrategias a cada situacion.

1.1. Reformular problemas matematicos de
forma verbal y grafica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucién de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccién matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de
un problema valorando tanto la correccién
matematica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).
3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los diferentes
resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion vy
comprobacion de conjeturas o problemas.
5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones
entre diferentes procesos matematicos




A4. Relaciones. 4.3, 4.b.

Patrones y regularidades numéricas
en las que intervengan numeros
reales.

Orden en la recta numérica.
Intervalos.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccidn y andlisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de
bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

Asuncion de responsabilidades y
participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas vy resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando
los procesos inherentes a la investigacidn

cientifica y matemadtica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de |las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion en la superacion de los retos
qgue demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matemdticamente la
informaciéon mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos  visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacién (pictdrica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precisién y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.
10.1. Colaborar activamente y construir




relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucién al equipo.

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: ARITMETICA FINANCIERA

Temporalizacion: 18 sesiones

SAP: La importancia del tiempo

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numérico.
Al. Conteo

Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol,
técnicas de combinatoria, etc.).

A2. Cantidad

Realizacion de estimaciones en
diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
Expresidn de cantidades mediante
numeros reales con la precision
requerida.

Conjuntos numéricos: Identificacion
del conjunto numérico que sirve
para responder a diferentes
necesidades: contar, medir,
comparar, resolver ecuaciones, etc.

A3. Sentido de las operaciones

Operaciones con numeros reales en
la resolucién de situaciones
contextualizadas.

Uso de las propiedades de las
operaciones aritméticas para
realizar calculos con niumeros reales
de manera eficiente con

1.1. Reformular problemas matematicos de
forma verbal y gréfica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucion de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccién matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de
un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los diferentes
resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas




calculadora, adaptando las
estrategias a cada situacion.

A4. Relaciones

Patrones y regularidades numéricas
en las que intervengan numeros
reales.

A5. Razonamiento proporcional

Situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y andlisis de
métodos para la resolucién de
problemas.

A6. Educacion financiera

Métodos de resolucién de
problemas relacionados con
aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en
contextos financieros.

D. Sentido algebraico.
D1. Patrones

Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.

D2. Modelo matematico

Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccién y andlisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

D5. Relaciones y funciones

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidianay
clases de funciones que las
modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacion y comparacion de
diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.
Representacion de funciones:
interpretacidn de sus propiedades

adecuadas en la  investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando
su interpretacion y su tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en prdctica conexiones
entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas vy resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando
los procesos inherentes a la investigacidn

cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de |las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién en la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente Ia
informaciéon mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos  visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacion (pictdrica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad vy




en situaciones de la vida cotidiana.

F. Sentido socioafectivo.
F1. Creencias, actitudes y emociones

Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia 'y
autorregulacion. Superacion de
blogueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

Asuncion de responsabilidades y
participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

Métodos para la gestién y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias
del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

F3. Inclusiodn, respeto y diversidad

Actitudes inclusivas y aceptacién de
la diversidad presente en el aula 'y
en la sociedad.

La contribucidn de las matematicas
al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicdndose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucidn al equipo.

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: ECUACIONES E INECUACIONES

Temporalizacion: 18 sesiones

SAP: Calculamos con sostenibilidad

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numeérico.
Al. Patrones

1.1. Reformular problemas matematicos de
forma verbal y grafica, interpretando los




A2.

A3.

A4.

A6.

Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol,
técnicas de combinatoria, etc.).
Cantidad

Expresidn de cantidades mediante
numeros reales con la precision
requerida.

Sentido de las operaciones
Operaciones con numeros reales en
la resolucidn de situaciones
contextualizadas.

Uso de las propiedades de las
operaciones aritméticas para
realizar calculos con nimeros reales
de manera eficiente con
calculadora, adaptando las
estrategias a cada situacion.
Relaciones

Patrones y regularidades numéricas
en las que intervengan numeros
reales.

Educacion financiera. 6.a.

Métodos de resolucién de
problemas relacionados con
aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en
contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

D2.

D3.

D4.

Modelo matematico

Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccién y andlisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

Variable

Variables: asociacion de
expresiones simbdlicas al contexto
del problema y diferentes usos.
Igualdad y desigualdad

datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucién de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de
un problema valorando tanto la correccién
matemadtica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).
3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los diferentes
resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando
su interpretacion y su tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.
5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones
entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas vy resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando




Relaciones lineales, cuadraticas y de
proporcionalidad inversa en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra
simbdlica.

Utilizacién y generacién de formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas lineales.

Discusiéon y busqueda de soluciones
en ecuaciones lineales y cuadraticas
en situaciones de la vida cotidiana.
Ecuaciones, sistemas de ecuaciones
e inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia.

D5. Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidianay
clases de funciones que las
modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacidon y comparacion de
diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.
Representacion de funciones:
interpretacion de sus propiedades
en situaciones de la vida cotidiana.

E. Sentido estocastico.
E1. Organizacidn y analisis de datos

Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de dos

variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

Gestiéon emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de
bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la

los procesos inherentes a la investigacion

cientifica y matemadtica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de |las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion en la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matemdticamente Ia
informaciéon mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos  visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacién (pictdrica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precisién y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de |las
matematicas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el




curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

Asuncidn de responsabilidades y
participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

Métodos para la gestidon y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias
del quehacer matemadtico en el
trabajo en equipo.

trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucidn al equipo.

22 EVALUACION
41 sesiones

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: SISTEMAS DE ECUACIONES E INECUACIONES

Temporalizacion: 13 sesiones

SAP: Pongamos matematicas en nuestra vida diaria.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numérico.

Al.

A2.

A3.

Conteo.

Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol,
técnicas de combinatoria, etc.).
Cantidad.

Realizacion de estimaciones en
diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
Expresion de cantidades mediante
numeros reales con la precision
requerida.

Sentido de las operaciones.
Operaciones con numeros reales en

1.1. Reformular problemas matematicos de
forma verbal y gréfica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucion de problemas.
1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccién matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de
un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde




la resolucién de situaciones
contextualizadas.

Uso de las propiedades de las
operaciones aritméticas para
realizar calculos con niumeros reales
de manera eficiente con
calculadora, adaptando las
estrategias a cada situacion.

A4. Relaciones.

Patrones y regularidades numéricas
en las que intervengan numeros
reales.

Orden en la recta numérica.
Intervalos.

A6. Educacion financiera.

Métodos de resolucién de
problemas relacionados con
aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en
contextos financieros.

D. Sentido algebraico.
D1. Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacién y
término general en casos sencillos.

D2. Modelo matematico.

Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccién y andlisis
de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

D4. Igualdad y desigualdad.

Relaciones lineales, cuadraticas y de
proporcionalidad inversa en
situaciones de la vida cotidiana o
matemadticamente relevantes:
expresion mediante algebra
simbdlica.

Utilizacién y generacién de formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de

diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).
3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los diferentes
resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la  investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.
4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando
su interpretacion y su tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.
5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemdticas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones
entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas vy resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando
los procesos inherentes a la investigacidon

cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de |las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion en la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente Ia
informaciéon mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos visualizando ideas v
estructurando procesos matematicos.




ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas lineales.

Discusion y busqueda de soluciones
en ecuaciones lineales y cuadraticas
en situaciones de la vida cotidiana.
Ecuaciones, sistemas de ecuaciones
e inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia.

E. Sentido estocastico.
E1. Organizacién y analisis de datos.

Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de dos

variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas.

F. Sentido socioafectivo.
F1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestidon emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemadticas. Autoconciencia 'y
autorregulacién. Superacién de
bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones. 2.a, 2.b.

Asuncion de responsabilidades y
participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

Métodos para la gestidon y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias
del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacién (pictdrica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de |las
matematicas aceptando la critica razonada.
10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucion al equipo.




UNIDAD DE PROGRAMACION 5: MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

Temporalizacion: 14 sesiones

SAP: Nuestro entorno a escala.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numérico.
A3. Sentido de las operaciones.

Operaciones con nimeros reales en la
resolucién de situaciones
contextualizadas.

C. Sentido espacial.

Cl1.

Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

c2.

Propiedades geométricas de objetos
de la vida cotidiana: investigacion con
programas de geometria dindmica.
Movimientos y transformaciones.
Transformaciones elementales en la
vida cotidiana: investigacion con
herramientas tecnoldgicas como
programas de geometria dindmica,
realidad aumentada, etc.

C3. Visualizacion, razonamiento y
modelizaciéon geométrica.

Realizacidon de modelos geométricos
para representar y explicar relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones
diversa.

Utilizacién de los recursos
tecnoldgicos para crear figuras
geométricas y observar sus
propiedades y caracteristicas
Elaboracién y comprobacién de
conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico.
D1. Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:

1.1. Reformular problemas matematicos de
forma verbal y grafica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucién de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de
un problema valorando tanto la correccidn
matematica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).
3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los diferentes
resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion vy
comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando
su interpretacion y su tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver




observacion, generalizacién y término
general en casos sencillos.

D2. Modelo matematico.

Modelizacidén y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccion y andlisis de
conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

D6. Pensamiento computacional.

Resoluciéon de problemas mediante la
descomposicion en partes, la
automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

Estrategias en la interpretacion,

modificacion y creacion de algoritmos.

F. Sentido socioafectivo.
F1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacién. Superacion de
bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Asuncién de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion

problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en prdctica conexiones
entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas vy resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando
los procesos inherentes a la investigacidon

cientifica y matemadtica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de |las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucidn en la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente Ila
informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos  visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacion (pictdrica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto




de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de |las
matematicas aceptando la critica razonada.
10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucién al equipo.

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: FUNCIONES

Temporalizacion: 14 sesiones

SAP: La vida en formulas.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numérico.
A2. Cantidad.

Realizacidn de estimaciones en
diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
Expresidn de cantidades mediante
numeros reales con la precisidn
requerida.

Conjuntos numéricos: Identificacion
del conjunto numérico que sirve para
responder a diferentes necesidades:
contar, medir, comparar, resolver
ecuaciones, etc.

A3. Sentido de las operaciones.

Operaciones con numeros reales en la
resolucién de situaciones
contextualizadas.

Uso de las propiedades de las
operaciones aritméticas para realizar
calculos con nimeros reales de
manera eficiente con calculadora,
adaptando las estrategias a cada

1.1. Reformular problemas matematicos de
forma verbal y gréfica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucion de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de
un problema valorando tanto la correccidn
matematica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,




situacion.

A6. Educacion financiera.

Métodos de resoluciéon de problemas
relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses
y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.
B1. Medicion.

La pendiente y su relacién con un
angulo en situaciones sencillas:
deduccién y aplicacion.

B2. Cambio.

Estudio gréfico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas tecnoldgicas:
tasa de variacion media.

D. Sentido algebraico.
D1. Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos.

D2. Modelo matematico.

Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccion y andlisis de
conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

D3. Variable.

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problemay
diferentes usos.

D5. Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana 'y

clases de funciones que las modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacion de
diferentes modos de representacién,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir

modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los diferentes
resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando
su interpretacion y su tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones
entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas vy resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando
los procesos inherentes a la investigacién

cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de |las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién en la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente Ila
informaciéon mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos  visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacién (pictérica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.




de ellas.

Representacidn de funciones:
interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.

E. Sentido estocastico.
E1. Organizacion y analisis de datos.

Coeficiente de variacion:
interpretacion conjunta de la media 'y
la desviacion tipica para la
comparacion de conjuntos de datos
de poblaciones diferentes.
Comparacion de distribuciones de
datos atendiendo a medidas de
posicién y dispersion. Diagrama de
caja y bigotes.

Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas.

F. Sentido socioafectivo.
F1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacién. Superacion de
bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones. 2.a, 2.b.

Asuncién de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de |las
matematicas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucidn al equipo.




resolucion de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en
equipo.

32 EVALUACION
49 sesiones

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: REPRESENTACION DE FUNCIONES ELEMENTALES

Temporalizacion: 17 sesiones

SAP: C6mo mejorar en tus proyectos... con matematicas.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numérico.

A2,

A3.

A6.

Cantidad.

Expresion de cantidades mediante
numeros reales con la precisidn
requerida.

Sentido de las operaciones.
Operaciones con numeros reales en la
resolucion de situaciones
contextualizadas.

Uso de las propiedades de las
operaciones aritméticas para realizar
calculos con nimeros reales de
manera eficiente con calculadora,
adaptando las estrategias a cada
situacion.

Educacion financiera.

Métodos de resolucién de problemas
relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses
y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

D1.

D2.

Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos.

Modelo matematico.

Modelizacidn y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Estrategias de deduccion y andlisis de

1.1. Reformular problemas matematicos de
forma verbal y grafica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucién de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccién matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de
un problema valorando tanto la correccién
matematica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los diferentes
resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la  investigacion vy
comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer e investigar patrones,
organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando
su interpretacion y su tratamiento
computacional.




D3.

D5.

conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

Variable.

Variables: asociacion de
expresiones simbdlicas al contexto
del problema y diferentes usos.
Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana 'y

clases de funciones que las modelizan.

Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacién,
tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

Representacion de funciones:
interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.

E. Sentido estocastico.
E1. Organizacion y analisis de datos.

Coeficiente de variacion:
interpretacion conjunta de la media 'y
la desviacion tipica para la
comparacion de conjuntos de datos
de poblaciones diferentes.
Comparacién de distribuciones de
datos atendiendo a medidas de
posicion y dispersién. Diagrama de
caja y bigotes.

F. Sentido socioafectivo.
F1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de
bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en prdctica conexiones
entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas vy resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando
los procesos inherentes a la investigacion

cientifica y matemadtica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de |las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién en la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente Ia
informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos  visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacién (pictdrica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones




transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Asuncion de responsabilidades y
participacioén activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de |las
matematicas aceptando la critica razonada.
10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucién al equipo.

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: ESTADISTICA

Temporalizacidn: 15 sesiones

SAP: Describimos nuestro entorno con graficas

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numérico.

A3. Sentido de las operaciones.

Operaciones con numeros reales en la
resolucién de situaciones
contextualizadas.

Uso de las propiedades de las
operaciones aritméticas para realizar
calculos con nimeros reales de
manera eficiente con calculadora,
adaptando las estrategias a cada
situacion.

D. Sentido algebraico.

D2. Modelo matematico.

Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de

1.1. Reformular problemas matematicos de
forma verbal y gréfica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucion de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccién matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de
un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando




funciones.

E. Sentido estocastico.

El.

E2.

Organizacion y analisis de datos.

Coeficiente de variacion:
interpretacion conjunta de la media 'y
la desviacion tipica para la
comparacion de conjuntos de datos
de poblaciones diferentes.
Comparacion de distribuciones de
datos atendiendo a medidas de
posicion y dispersién. Diagrama de
caja y bigotes.

Analisis e interpretacién de tablas y
graficos estadisticos de dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas.

Recogida y organizacion de datos de
una situacion de la vida cotidiana que
involucre dos variables.

Generacion de representaciones
graficas adecuadas mediante medios
digitales para interpretar la
informacidn estadistica y obtener
conclusiones razonadas

Introduccidn a la correlacidn:
Interpretacion de la posible relacion
entre dos variables, valorando
graficamente, con el apoyo de la
tecnologia, la pertinencia de ajustar
mediante una regresion lineal.

Inferencia.

Diferentes etapas del disefio de
estudios estadisticos.

Presentacidn e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones
estadisticas.

Utilizacién de los métodos estadisticos
y las herramientas digitales adecuadas
en investigaciones estadisticas.
Analisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la
muestra

Realizacidn de predicciones sobre el
comportamiento de las variables

patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los diferentes
resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la  investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en prdctica conexiones
entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas vy resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas, y usando
los procesos inherentes a la investigacion

cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones

coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de |las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién en la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente Ila
informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos  visualizando ideas vy
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacion (pictdrica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los

digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje




atendiendo a la correlacion existente

entre ellas y estudio de la fiabilidad de

las mismas.

F. Sentido socioafectivo.

F1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacién de
bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones. 2.a, 2.b.

Asuncidn de responsabilidades y
participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del

qguehacer matematico en el trabajo en

equipo.

matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicdndose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucidn al equipo.

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: PROBABILIDAD

Temporalizacion: 17 sesiones

SAP: ¢Se puede controlar tener suerte?.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

A. Sentido numérico.
A3. Sentido de las operaciones.

Operaciones con numeros reales en la

resolucion de situaciones
contextualizadas.
Uso de las propiedades de las

1.1. Reformular problemas matematicos
de forma verbal y grafica, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y
estrategias elaboradas valorando su
eficacia e idoneidad en la resolucién de




operaciones aritméticas para realizar
calculos con nimeros reales de
manera eficiente con calculadora,
adaptando las estrategias a cada
situacion.

D. Sentido algebraico.

D2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

E. Sentido estocastico.

E1. Organizacion y analisis de datos.

- Coeficiente de variacion:
interpretacion conjunta de la media 'y
la desviacion tipica para la
comparacion de conjuntos de datos
de poblaciones diferentes.

- Comparacion de distribuciones de
datos atendiendo a medidas de
posicion y dispersién. Diagrama de
caja y bigotes.

- Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas.

- Recogida y organizacion de datos de
una situacion de la vida cotidiana que
involucre dos variables.

- Generacion de representaciones
graficas adecuadas mediante medios
digitales para interpretar la
informacidn estadistica y obtener
conclusiones razonadas

- Introduccién a la correlacion:
Interpretacion de la posible relacion
entre dos variables, valorando
graficamente, con el apoyo de la
tecnologia, la pertinencia de ajustar
mediante una regresion lineal.

E3. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos:
planificacién, realizacion y andlisis de
la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: cdlculo aplicando la

problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando
los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccién matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de
un problema valorando tanto la
correccibn  matematica como  sus
implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...).

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacién entre los
diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigaciéon 'y
comprobacion de conjeturas o problemas.
5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos v experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos vy
experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar vy
predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un andlisis critico.

6.3. Valorar la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucion en la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual.




regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas ...) y aplicacién a la toma
de decisiones fundamentadas.

F. Sentido socioafectivo.
F1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestidn emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacién de
bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Asuncidn de responsabilidades y
participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de
gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma
de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del
qguehacer matematico en el trabajo en
equipo.

7.1. Representar matematicamente Ila
informacién mas relevante de un
problema, conceptos, procedimientos vy
resultados matematicos visualizando ideas
y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar  entre  diferentes
herramientas, incluidas las digitales, vy
formas de representacion (pictodrica,

grafica, verbal o simbdlica) valorando su
utilidad para compartir informacién.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
y en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precisidn y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y desarrollar el autoconcepto
matematico  generando  expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matemadticas aceptando la critica
razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicdndose de
manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el

trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol

asignado y de la propia contribucion al
equipo.




3. DISTRIBUCION TEMPORAL A LA LARGO DE LAS EVALUACIONES DE LOS CRITERIOS
DE EVALUACION Y SU CONTRIBUCION A LA EVALUACION DE CADA COMPETENCIA

ESPECIFICA.
DISTRIBUCION COMPETENCIAS CRITERIOS DE p
TEMPORAL ESPECIFICAS EVALUACION PONDERACION
CE1: Interpretar, 1.1. Reformular 1
modelizar y resolver problemas matematicos
problemas de la vida de forma verbal y
cotidiana y propios de grafica, interpretando
las matematicas, los datos, las relaciones
aplicando diferentes entre ellos y las
estrategias y formas de | preguntas planteadas
razonamiento, para
explorar distintas 1.2. Seleccionar
maneras de procedery | herramientasy
obtener soluciones estrategias elaboradas
posibles. valorando su eficacia e
idoneidad en Ia
resolucién de
problemas.
1.3. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de un
problema activando los
conocimientos y
utilizando las
18, 22 y 32 herramientas
EVALUACION - .
tecnoldgicas necesarias.
CE2: Analizar las 2.1. Comprobar la 1

soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas,
evaluando las
respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

correcciéon matematica
de las soluciones de un
problema.

2.2. Seleccionar las
soluciones dptimas de
un problema valorando
tanto la correccién
matematica como sus
implicaciones desde
diferentes perspectivas
(de género, de
sostenibilidad, de
consumo
responsable...).




CE3: Formulary
comprobar conjeturas
sencillas o plantear
problemas de forma
autéonoma,
reconociendo el valor
del razonamientoy la
argumentacion, para
generar conocimiento.

3.1. Formular,
comprobar e investigar
conjeturas de forma
guiada estudiando
patrones, propiedades y
relaciones.

3.2. Crear variantes de
un problema dado,
modificando alguno de
sus datos y observando
la relacion entre los
diferentes resultados
obtenidos.

3.3. Emplear
herramientas
tecnoldgicas adecuadas
en la investigacidon y
comprobacién de
conjeturas o problemas.

CE4: Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y creando
algoritmos, para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

4.1. Reconocer e
investigar patrones,
organizar datos y
descomponer un
problema en partes
mas simples facilitando
su interpretacion y su
tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar
situaciones y resolver
problemas de forma
eficaz interpretando,
modificando y creando
algoritmos sencillos.

CES: Reconocery
utilizar conexiones
entre los diferentes
elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una visiéon
de las matematicas
como un todo

5.1. Deducir relaciones
entre los conocimientos
y experiencias
matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en
practica conexiones
entre diferentes
procesos matematicos
aplicando




integrado.

conocimientos y
experiencias previas.

CE6: Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Proponer
situaciones susceptibles
de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias
matematicas,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real y
las matematicas, y
usando los procesos
inherentes a la
investigacion cientifica
y matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar
conexiones coherentes
entre las matematicas y
otras materias
realizando un analisis
critico.

6.3. Valorar la
aportacién de las
matematicas al
progreso de la
humanidad y su
contribucidn en la
superacioén de los retos
gue demanda la
sociedad actual.

CE7: Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacién vy
resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos

7.1. Representar
matematicamente la
informacién mas
relevante de un
problema, conceptos,
procedimientos y
resultados matematicos
visualizando ideas y
estructurando procesos
matematicos.




matematicos.

7.2. Seleccionar entre
diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, y formas
de representacion
(pictérica, grafica,
verbal o simbdlica)
valorando su utilidad
para compartir
informacién.

CE8: Comunicar de
forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia
matemadtica apropiada,
para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

8.1. Comunicar ideas,
conclusiones,
conjeturasy
razonamientos
matematicos, utilizando
diferentes medios,
incluidos los digitales,
con coherencia,
claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y
emplear el lenguaje
matemadtico presente
en la vida cotidianay en
diversos contextos
comunicando mensajes
con contenido
matematico con
precision y rigor.

CE9: Desarrollar
destrezas personales,
identificando y
gestionando
emociones, poniendo
en practica estrategias
de aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la
perseverancia en la
consecucion de
objetivos y el disfrute

9.1. Identificary
gestionar las emociones
propias y desarrollar el
autoconcepto
matematico generando
expectativas positivas
ante nuevos retos
matematicos.

9.2. Mostrar una
actitud positiva y
perseverante al hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando




en el aprendizaje de las
matematicas.

la critica razonada.

CE10: Desarrollar
destrezas sociales
reconociendo y
respetando las
emocionesy
experiencias de los
demads, participando
activa y reflexivamente
en proyectos en
equipos heterogéneos
con roles asignados,
para construir una
identidad positiva como
estudiante de
matemadticas, fomentar
el bienestar personal y
grupal y crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar
activamente y construir
relaciones trabajando
con las matemdticas en
equipos heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones,
comunicandose de
manera efectiva,
pensando de forma
critica y creativa,
tomando decisiones y
realizando juicios
informados

10.2. Gestionar el
reparto de tareas en el
trabajo en equipo,
aportando valor,
favoreciendo la
inclusion, la escucha
activa,
responsabilizandose del
rol asignado y de la
propia contribucion al
equipo.




4. BREVE DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE SITUACIONES DE APRENDIZAIJE.

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: NUMEROS REALES

SAP: Trabajamos con precision

Los numeros reales representan la totalidad de la linea numérica y se utilizan
para medir magnitudes continuas que se pueden simbolizar en la forma decimal, como
raiz cuadrada, fraccional, etc. Estos nimeros estan presentes en multitud de tareas y
actividades diarias.

Alo largo de la unidad, el alumnado ira adquiriendo habilidades y destrezas que
le van a permitir realizar sus operaciones con los nimeros reales expresados en sus
diferentes formas.

Los procesos de trabajo podran estar relacionados con los siguientes aspectos:
e Aplicacidn practica de los contenidos trabajados en la unidad en diversos campos.

e Realizaciéon de juegos y actividades en grupo o por parejas mostrando respeto ante
las intervenciones de los demas.

e Vinculacidén de los contenidos con otras areas y disciplinas como historia,
astronomia, ciencia, etc.

e Valoracién del error como fuente de aprendizaje en las matematicas.

o Reflexion sobre las matematicas en contextos y situaciones reales como la sanidad.
Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Numeros racionales.

Numeros irracionales.

Numeros reales.

Potencias de exponente entero.

Aproximacién de numeros reales.

Errores de aproximacion.
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Intervalos.

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: ARITMETICA FINANCIERA
SAP: La importancia del tiempo.

En la vida cotidiana, las personas y las empresas deben tomar decisiones
financieras vinculadas con el ahorro, la inversion, la solicitud de préstamos, etc. El
conocimiento de las matematicas financieras va a ayudar a los alumnos y alumnas a



llevar a cabo decisiones informadas y evaluar las implicaciones econdmicas de cada
opcion.

A lo largo de la unidad, el alumnado ird adquiriendo habilidades y destrezas
matemadticas que le permitiran efectuar las gestiones financieras de una forma mas
efectiva y auténoma.

Los procesos de trabajo podran estar relacionados con los siguientes aspectos:

e Consideracion del factor del tiempo como elemento clave que influye en el valor
del dinero.

e Utilizacién de herramientas tecnoldgicas de forma efectiva para facilitar sus
calculos y andlisis.

e Relacion de los problemas matematicos con disciplinas y dreas multidisciplinares:
igualdad, sanidad, medioambiente, etc.

e Aplicacion de los conceptos y férmulas matematicas a situaciones financieras del
mundo real.

e Valoracién del esfuerzo y la perseverancia en el estudio de las matematicas.
Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

1. Proporcionalidad simple.

2. Proporcionalidad compuesta.
3. Repartos proporcionales.

4. Porcentajes.

5. Interés.

6.

La reflexion sobre porcentajes encadenados.

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: ECUACIONES E INECUACIONES

SAP: ...Calculamos con sostenibilidad.

El estudio de las ecuaciones e inecuaciones es esencial para la desarrollar
habilidades matematicas sélidas y aplicar estos conocimientos en diversas situaciones
y problemas de la vida real. De manera transversal podran trabajarse algunos ODS
relacionados con el respeto al medioambiente, el cuidado personal y el consumo
responsable.

De forma paralela, van a adquirir destrezas para resolver ecuaciones e
inecuaciones aplicando diversas técnicas de resolucion e interpretacion de graficos.

Los procesos de trabajo podran estar relacionados con los siguientes aspectos:



e Verificacién de los resultados matematicos para comprobar que la solucién o la
respuesta obtenida es correcta.

e Realizacion de cdlculos matematicos, progresivamente mas precisos y fiables.

e Reflexion sobre los procesos de resolucion y presentacion de argumentos sélidos
que respalden sus razonamientos.

e Apreciacidon de la funcionalidad de los aprendizajes adquiridos valorando las
matematicas en el entorno.

e Interpretacidon y representacion de datos matemadticos en graficos y tablas.
Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:
Ecuaciones.

Ecuaciones de primer y segundo grado.

Otros tipos de ecuaciones.
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Inecuaciones.

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: SISTEMAS DE ECUACIONES E INECUACIONES

SAP: ...Pongamos matematicas en nuestra vida diaria.

Alo largo de la unidad, el alumnado ira adquiriendo habilidades y destrezas que
le permitiran resolver sistemas de ecuaciones de diferentes tipologias para resolver
problemas de la vida cotidiana. A su vez, va a adquirir manejo en la representacion e

interpretacidn de graficos.
Los procesos de trabajo podran estar relacionados con los siguientes aspectos:

o Muestra de esfuerzo por presentar sus soluciones matematicas de forma limpia y
legible.

e Vinculacién de las matematicas con otras dreas como la tecnologia, las divisas o la
sanidad.

e Expresion de opiniones argumentadas y justificadas sobre la resolucion de
problemas que requieren del razonamiento matematico.

e Aplicacién de los contenidos trabajados en situaciones proximas a su cotidianidad.

e Valoracién del error como parte fundamental en el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

1. Sistemas de ecuaciones lineales.



Resolucién de sistemas de ecuaciones.
Sistemas de inecuaciones con una incégnita.

Sistemas de inecuaciones con dos incégnitas.
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La variacion en los coeficientes de un sistema.

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

SAP: ...Nuestro entorno a escala.

El estudio de los movimientos y semejanzas en matemadticas no solo es
importante para el desarrollo de habilidades matematicas, sino también para su
aplicaciéon en el mundo real. Se tratard, por tanto, de evidenciar la profunda conexion
de las matematicas con otras areas, contribuyendo asi a que los alumnos y alumnas
desarrollen una vision mas amplia y coherente de la materia.

Los procesos de trabajo podran estar relacionados con los siguientes aspectos:

e Desarrollo del pensamiento abstracto y el razonamiento ldgico a partir de la
adquisicion de los contenidos de la unidad.

e Resolucion de problemas practicos y tedricos en diversos campos y disciplinas.

e Adquisicion de destrezas y herramientas para resolver problemas geométricos
progresivamente mas complejos.

e Visualizacién y manipulacién de figuras en el plano reconociendo sus movimientos
para crear figuras transformadas.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Semejanza en areas y volumenes.

1. Movimientos en el plano.
2. Traslaciones.

3. Giros.

4. Simetrias.

5. Semejanzas.

6.

7.

El andlisis de las figuras semejantes.

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: FUNCIONES

SAP: ...La vida en formulas.

Las funciones son una herramienta poderosa y versatil en las matematicas y su
importancia radica en su capacidad para describir y modelar relaciones y resolver



problemas, entre otras. A partir de esta unidad, los alumnos y alumnas van a
familiarizarse, tanto de forma tedrica como practica, con la terminologia vinculada con
las funciones, asi como sus procesos de cédlculo y representacion.

Los procesos de trabajo podrdn estar relacionados con los siguientes aspectos:
Proporcién de ejemplos y aplicaciones practicas a las explicaciones tedricas.
Fomento del trabajo en equipo mostrando colaboracién y empatia entre ellos.

Desarrollo de habilidades para la resolucién de problemas relacionados con las
funciones.

Aplicacidon de los contenidos adquiridos para la resolucién de problemas vinculados
con las finanzas, la medicina, la fisica, etc.

Muestra de consciencia del valor de las matematicas en nuestra vida cotidiana.

Plan de trabajo
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En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:
Concepto de funcion.

Dominio y recorrido de una funcién.

Continuidad y puntos de corte con los ejes.

Crecimiento y decrecimiento.

Simetria y periodicidad.

Funciones definidas a trozos.

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: REPRESENTACION DE FUNCIONES ELEMENTALES

SAP: ...CO6mo mejorar en tus proyectos... con matematicas.

A partir de la expresidn de las funciones matematicas mediante formulas o

notaciones se pueden comprender conceptos clave que son fundamentales para el
analisis matematico vy la resolucién de problemas. Por ello, el alumnado va a escribir y
representar funciones elementales de diferente tipologia que reflejen los datos

extraidos de diversos contextos.

Los procesos de trabajo podran estar relacionados con los siguientes aspectos:

Desarrollo de la comunicacién y el lenguaje matematico para expresar conceptos y
resultados de manera clara y concisa.

Aplicacion de las matematicas a una amplia gama de disciplinas cientificas y
tecnolégicas.

Realizacion de juegos matematicos grupales mostrando motivacion y buena
disposicion.



e Muestra de precisién y rigor en sus procesos y sus resultados matematicos.
e Mejora del razonamiento légico y las habilidades analiticas.
Plan de trabajo

En esta unidad, se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:
Funciones polindmicas de primer grado.
Funciones polindmicas de segundo grado.

Funciones racionales.
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Funciones exponenciales.

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: ESTADISTICA

SAP: ...Describimos nuestro entorno con graficas.

La estadistica es una herramienta valiosa en muchas areas de estudio y cuenta
con multiples aplicaciones practicas. Su aprendizaje va a ayudar a nuestros estudiantes
a tomar decisiones de la vida cotidiana. De ahi la importancia de poner en practica los
contenidos aprendidos a lo largo de la unidad y valorar su funcionalidad en contextos
préximos al alumnado.

Los procesos de trabajo podran estar relacionados con los siguientes aspectos:

e Adquisicion de habilidades para interpretar correctamente resultados estadisticos
y tomar decisiones informadas.

e Desarrollo de habilidades para la recopilacion y organizacién adecuada y precisa de
datos.

e Comprension de contenidos tedricos y su correcta aplicacion practica.

e Muestra de motivacién por solucionar de forma efectiva retos y desafios
matematicos.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:
Muestras y frecuencias.
Graficos estadisticos.
Medidas de centralizacidn.
Medidas de posicién.
Medidas de dispersion.

Variable estadistica bidimensional.

N o v kr w nhoe

Diagramas de dispersion.



8. Correlacion.

9. Elestudio de las relaciones entre variables.

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: PROBABILIDAD
SAP: ...iSe puede controlar el tener suerte?

El estudio de la probabilidad es esencial para entender y manejar la
incertidumbre en numerosos contextos. Para ello, a lo largo de esta ultima unidad del
curso, los alumnos y alumnas van a adquirir las herramientas fundamentales para el
andlisis de datos, la prediccion de resultados y la comprensién de fendmenos
aleatorios. De este modo, el alumnado tendrd las herramientas necesarias para
cuantificar la incertidumbre y el riesgo asociados con diferentes opciones y escenarios.

Los procesos de trabajo podrdn estar relacionados con los siguientes aspectos:

e I|dentificacion y descripcidon de situaciones de caracter aleatorio en su entorno
proximo.

e Aplicacion de célculos de probabilidades en la resolucion de problemas de la vida
cotidiana.

e Vinculacidn de los contenidos trabajados con areas multidisciplinares.
e Valoracién de la utilidad de las matematicas en su dia a dia.
e Uso de métodos y técnicas para calcular probabilidades en diferentes contextos.
Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

. Métodos de conteo.

. NUmeros combinatorios.

. Variaciones y permutaciones.

. Combinaciones.

1

2

3

4

5. Experimentos aleatorios. Sucesos.
6. Operaciones con sucesos.

7. Frecuencia y probabilidad.

8. Regla de Laplace.

9. Propiedades de la probabilidad.

10. Probabilidad condicionada.

11. El analisis combinatorio.



5. METODOLOGIA DIDACTICA DE LA MATERIA

La educacidon debe buscar que el alumno tenga oportunidad y libertad de
desarrollarse, que construya su personalidad a base de entrenar sus facultades logicas.
Para ello hacen falta métodos activos, se precisan actividades creadoras, de invencién
y no actividades de copia, de imitacidn. La actividad valida matemdticamente ha de ser
mental y no mecanica, pues ha de llevar al sujeto a dominar y conseguir las
abstracciones que supone la Matematica.

No se debe perseguir que el alumno adquiera un abundante caudal de
conocimientos particulares, sino que la enseflanza matemadtica incida en su
ejercitacion sobre la técnica de pensar de descubrir, de analizar, de sintetizar y de
conocer. Fundamentalmente, ha de entender los procedimientos de la construccion
matematica, ha de adquirir una técnica mental que posteriormente pueda aplicar a
todas sus actividades.

Para la consecucién de las distintas competencias, se estructuran las clases de la
asignatura en distintos momentos. En primer lugar, una aproximacion a la materia,
mediante ejemplos del entorno del alumno, seguido de una exposicion tedrica de ésta,
con la participacion activa de los alumnos de forma que descubran y aprendan nuevos
conceptos y métodos matematicos. Esta parte sera apoyada por diferentes ejemplos
aclaratorios de la materia expuesta.

Se propondran, a continuacién, ejercicios debidamente ordenados en linea
activa. Siempre que el tema tratado lo permita, se formaran pequeiios grupos de
trabajo en equipo. Tanto estos trabajos, como los ejercicios propuestos a los alumnos
para su trabajo personal, deberan ser expuestos por ellos mismos a sus compaiieros,
resolviéndose en ese momento las diversas dudas que puedan aparecer.

Vivimos en un mundo en el cual las nuevas tecnoldgicas (ordenadores, pizarras
digitales etc....) estan en todos los campos y que nuestra sociedad es una sociedad
tecnolégica, asi que nuestros alumnos deben manejarlos con soltura y nosotros
utilizarlos para impartir nuestra materia.

Por ello, al final de cada tema o en un aspecto concreto se podra utilizar los
ordenadores en el aula con los programas informaticos correspondientes, también los
distintos elementos Iudicos — didacticos (juegos matematicos, tangram etc.....), la
calculadora, tablets, asi como los materiales y recursos elaborados por los miembros
del departamento y todos los disponibles a través de las editoriales o la red.



6. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Se utilizaran distintos procedimientos de evaluacidn para valorar el grado de
adquisicion de las competencias especificas de la asignatura:

Para evaluar las competencias especificas CE1, CE2, CE3, CE4, CES5, CE6, CE7 y CE8 se
podran utilizar procedimientos como:

e Examen tradicional / Prueba objetiva: Consiste en la realizacidon de un examen
donde el alumno tendra que demostrar que ha entendido los saberes basicos
de la unidad.

e Prueba de ejecucion: El alumno ejecutara y/o investigard, de forma individual o
colectiva, aspectos tratados en la unidad para llevar a término un reto
matemadtico que pueda partir de una situacion de la vida real o bien de
cualquier planteamiento, curiosidad o problema que pueda surgir durante el
desarrollo de las clases.

e Otros

Para evaluar las competencias especificas CE9 y CE10 se utilizara el procedimiento de:

e Observacién sistematica: Se valorara la actitud del alumno hacia la asignatura,
el trabajo diario, el respeto y comportamiento, el trabajo individual y en
equipo, su participacidn e intervenciones, etc.

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA ASIGNATURA

La nota de la asignatura se obtendra a partir de los procedimientos de evaluacidn,
examen tradicional y/o prueba objetiva y/o prueba de ejecucion, otros, ... (un 80%) y
observacidn sistematica (un 20%).

La nota de cada competencia especifica estard asociada al procedimiento de
evaluacién que la evalua.

En caso de no aprobar el alumno/a por evaluaciones cabe dentro de lo posible, a
criterio de cada profesor, la realizacion pruebas de recuperacion antes de la
evaluacion ordinaria de junio en las que los estudiantes puedan demostrar la
adquisicion de las competencias especificas no superadas.

CRITERIOS DE CALIFICACION/CORRECCION DE PRUEBAS ESCRITAS

1) Las pruebas escritas pueden constar de una o varias cuestiones. Si son varias estaran
debidamente separadas y numeradas

2) La valoracion asignada a cada cuestion o apartado tendrd el cardcter de maxima
puntuacion alcanzable en la misma. Esta puntuacién podra verse:

e anulada si la cuestion o apartado:



o estd sin contestar
o erréneamente contestada
o contiene errores graves de concepto o de sintaxis matematica

e mermada en los términos que el profesor juzgue justos, si la respuesta al
apartado o cuestion:
o essélo parcial,
o contiene errores de expresion matematica gramatical u ortografica
o la presentacion es sucia o descuidada

3) Los errores aritméticos leves relativos a cuestiones ya sobradamente superadas por
el alumno, se tendran en cuenta si:

e El error desvirtue el objeto de la pregunta

e El error tenga visos de ser sistematico

e La comision del error revele concepciones erréneas o ignorancia de
propiedades o leyes numéricas bdsicas que el alumno deba ya conocer

4) Si el alumno cambia por accidente los datos de un problema o ejercicio
debidamente enunciado:

e No se tendrd en cuenta la suplantacién de datos si el problema resultante es
equivalente en dificultad al propuesto

e La cuestidn serd valorada en su justa medida, si el cambio de datos simplifica la
dificultad del problema o desvia sus centros de atencién

e Si la suplantacion de datos dificulta el problema, el profesor estudiard la
situacion concreta si lo considera pertinente

5) Respecto al tratamiento de las faltas de ortografia el Departamento de
Matematicas:

e Podrd penalizar cada falta con 0,05 puntos y quitard 0,5 puntos, como maximo,
en cada examen

e En el examen se pondra la nota del examen y la nota que les queda al contarles
las faltas de ortografia

6) Si el profesor advierte que algin alumno ha copiado o se ha dejado copiar en un
examen o prueba de evaluacidén, ésta automaticamente podra calificarse con un 0, sin
perjuicio de lo estipulado al respecto en el ROFC del centro con el uso de méviles y
relojes inteligentes ante este hecho



7) Se podra tener en cuenta la capacidad del alumnado para estructurar los diferentes
razonamientos matematicos. También su destreza para organizar y comunicar ideas
utilizando el lenguaje matematico asi como la terminologia y el rigor apropiados.

7. ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL
ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.

De acuerdo a lo establecido en el Plan de Recuperacion de Pendientes del
Departamento de Matemdticas, el proceso para recuperar la materia es el siguiente:

e Se realizaran tres examenes, los dos primeros de cardacter parcial y, el ultimo,
global. Las fechas y contenidos de cada uno de ellos estan recogidos en el
citado Plan de Recuperacion.

Estos exdmenes se realizardn en la hora de Matematicas, en su aula y con su
profesor correspondiente.

e Se dara por recuperada la materia si los alumnos superan los dos primeros
exdmenes, o bien aprueban las dos primeras evaluaciones del curso actual, o
bien superan el tercer examen. Este Ultimo examen NO tendran que hacerlo
aquellos alumnos que hayan aprobado por alguno de los métodos anteriores.

e Al inicio de curso, el Departamento de Matematicas pone a disposicién del
alumnado el material preparatorio recomendado para preparar la materia.
Asimismo se encarga de informar, pertinentemente, tanto a alumnos como a
sus familias del Plan de Recuperacion de Pendientes.

e De forma general, la responsabilidad del seguimiento del alumnado con la
materia pendiente es del profesor que imparta docencia directa al alumno
durante el presente curso.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

PLANES DE RECUPERACION (PRE)

Al principio de curso, el profesorado recuperara los PRE de aquellos alumnos que
hayan promocionado con la materia pendiente. Se encargard de su seguimiento y
también completard dichos PRE incluyendo, en ese momento, los datos relativos a
metodologia, materiales de apoyo, aspectos organizativos, implicacion y comunicacion
con las familias y decisiones sobre la recuperacion del drea pendiente. Todo ello en
consonancia con lo establecido en el Plan _de Recuperacion de Pendientes del
Departamento de Matemdticas.

ADAPTACION DE ACCESO AL CURRICULO (AAC)




Atendiendo a las diferentes causas que condicionan la diversidad de los alumnos, las
medidas que se tomen para atenderlos correctamente han de responder a esas
distinciones.

En todo caso, desde el Departamento se ha acordado adoptar, de forma general, las
siguientes medidas para los alumnos con necesidad especifica de aprendizaje:

e TDAH

o Colocar al alumno en lugares alejados de elementos distractores
(puertas, ventanas, etc.)

o Colocarle en un lugar donde se pueda supervisar adecuadamente

o Evitar situaciones en las que posiblemente tenga que enfrentarse a sus
dificultades ante el grupo (evidenciar o criticar su desorden...)

o Sefalar palabras clave en el enunciado de las preguntas.

o Dejar suficiente espacio entre las preguntas del examen.

e DISLEXIA'Y DIFICULTADES LECTOESCRITORAS

o Colocar al alumno en lugares alejados de elementos distractores
(puertas, ventanas, etc.)
Colocarle en un lugar donde se pueda supervisar adecuadamente
Sefialar palabras clave en el enunciado de las preguntas.
Adaptar la penalizacion por faltas de ortografia
Dejar suficiente espacio entre las preguntas del examen.
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ADAPTACIONES CURRICULARES (AC)

Atendiendo a las particularidades del alumnado y siempre con el asesoramiento y la
colaboracién del Departamento de Orientaciéon y el profesorado de Pedagogia
Terapéutica (PT), cada especialista valorara la posibilidad de llevar a cabo medidas de
adaptacion curricular para el alumnado ACNEE, siempre que éste permanezca la mayor
parte de las horas lectivas en el aula ordinaria.

ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS (ACS)

Atendiendo a las particularidades del alumnado y siempre con el asesoramiento y la
colaboracién del Departamento de Orientacion y el profesorado de Pedagogia
Terapéutica (PT), cada especialista valorara la posibilidad de llevar a cabo medidas de
adaptacidon curricular significativas para el alumnado ACNEE, siempre que este
permanezca la mayor parte de las horas lectivas en el aula ordinaria.

OTRAS MEDIDAS

En el caso de alumnado diverso por problemas no intelectuales jugara un papel
importante el reforzar la autoestima, disefiar actividades en las que se utilicen
diferentes recursos; ordenadores, prensa, videos, etc. para crear diversos puntos de
interés que logren atraer a estos alumnos. Tendran también importancia los trabajos



individuales asi como los de grupo.

Para el alumnado con altas capacidades, el Departamento de Matematicas propone,
como programa de enriquecimiento curricular, la participacion en el Seminario de
Problemas que organiza la Universidad de La Rioja.

Dentro de la clase se haran actividades con distinto grado de estructuracion y estas
serdn secuenciadas segun un grado de complejidad creciente. Al iniciar cada unidad
didactica se podran realizar actividades de diagnéstico (pruebas iniciales) para medir
el nivel y conocimientos que cada alumno tiene sobre el tema a tratar.

Después de las actividades correspondientes a cada tema se podrdn mandar otras de
ampliacidon para aquellos alumnos que avancen mas rapidamente y otras actividades
de refuerzo para aquellos alumnos que precisen corregir y consolidar los contenidos.
Finalmente, se podran hacer actividades de autoevaluacion que permitirdn a los
alumnos una valoracién de su aprendizaje y profundizar en aquellos aspectos que
fuera necesario.

Ademas todos los miembros del Departamento estamos a su disposicion para resolver
dudas en los recreos o en cualquier hora en la que podamos coincidir.

9. MATERIALES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS.

El Departamento de Matemadticas ha acordado elegir el siguiente libro de texto para
esta materia: “Matemdticas Opcion A. Proyecto “Construyendo mundos”.” de la
editorial Santillana y con ISBN 978-8468050027

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS QUE SE PRETENDEN REALIZAR DESDE EL
DEPARTAMENTO.

Este Departamento considera que las actividades extraescolares y las actividades
complementarias son necesarias para una completa formacién del alumnado. Con ellas
pretendemos que vean la asignatura desde una perspectiva distinta, y que utilicen una
serie de recursos personales que se han ido trabajando desde la sistematizacién de un
temario, como son: analisis de los problemas, distintos caminos para su resolucién,
optimizacidn de las soluciones etc...

Para conseguir estos objetivos utilizaremos las siguientes actividades:

e Desde el Departamento de Matematicas se podran organizar actividades
relacionadas con la materia tales como visita a la Casa de las Ciencias,
charlas, talleres, conferencias, viajes o salidas culturales, ... tanto en el
centro, en la localidad, como fuera de la localidad.

e CONCURSO PRIMAVERA MATEMATICA.
Tradicionalmente el centro participa en este concurso organizado por la

Universidad de La Rioja y la Sociedad A Prima de profesores de
matematicas



Todo el alumnado de 12 y 22 de ESO participard obligatoriamente y en el
resto de niveles la participacién es voluntaria, aunque dependiendo de los
grupos podra hacerse obligatoria.

OLIMPIADA MATEMATICA

Participaremos en la Olimpiada Matemadtica, si hay alumnos interesados.

SEMINARIO DE PROBLEMAS

Este taller de creatividad matematica esta destinado a todos los alumnos de
ensefianza Secundaria y Bachillerato. Consiste en la propuesta de
problemas matemadticos de distinta dificultad que los mismos alumnos
deben resolver y explicar. Se desarrolla con periodicidad semanal, con dos
niveles de problemas. El primero enfocado a alumnos de ESO y el segundo a
alumnos de Bachiller, en semanas alternas.



